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1. Objetivos

1.1 - A Olimpiada de Algoritmos Hostnet (OAH) é uma iniciativa da Hostnet, que tem por
objetivos:

a) estimular o interesse pela matéria em geral;

b) promover a introducéo da disciplina Algoritmos nas escolas de Ensino Médio que nao incluem
a matéria em seus curriculos;

c) proporcionar novos desafios aos estudantes;

d) incentivar a competicao saudavel e criativa;

e) identificar os grandes talentos e vocagdes em Tecnologia da Informacgéao (TI) de forma a
melhor instrui-los e encaminha-los para as carreiras académica, cientifica e tecnoldgica.

2. Desafio

2.1 - A OAH sera realizada em duas etapas. Cada escola devera inscrever trés alunos para a
primeira prova, selecionados seguindo critérios internos da instituicdo de ensino. A Hostnet
encaminhara um representante para cada capital do estado inscrito, que aplicara a prova no
mesmo horario em todo o pais, no dia 10 de outubro, em local que sera divulgado logo apés o
término das inscricdes.

2.2 - Apés a correcao e analise das provas da etapa estadual, as 15 equipes melhores
posicionadas no ranking, junto com um professor representante de cada escola finalista, seréo
chamados para competir na final da Olimpiada, que serao realizadas no dia 31 de outubro, em
Foz do lguagu, em Itaipu. No maximo, trés equipes poderdo representar o estado na etapa final.

2.3 — Poderéo participar da OAH apenas os estudantes que estiverem regularmente
matriculados em suas escolas, cursando o ensino médio no ano letivo de 2008.

2.4 — SO estao habilitadas para participar da OAH as escolas que incluam em seus curriculos a
disciplina Algoritmos, seja ela técnica ou regular.

3. Inscrigdes

3.1 - As inscri¢cdes deverao ser feitas pelas escolas até o dia 10 de setembro pelo site da OAH
(http://oah.hostnet.com.br), com a indicacéo dos trés alunos representantes. Para serem
habilitadas, as escolas devem dispor de um professor responsavel pelas equipes. A relacéo de
escolas sera publicada na pagina da OAH na internet. Podendo haver prorrogacao,
posteriormente divulgada pela empresa.

3.2 — O professor responsavel devera preencher a relacédo de alunos inscritos, com suas fichas
de inscricdo para a organizacdo da OAH até o dia 10 de setembro, responsabilizando-se pela
veracidade de informagdes. .
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4. Provas

4.1 - A prova da primeira etapa seré realizada no dia 10 de outubro de 2008, das 10h as 13h em
todas as capitais dos estados com participantes inscritos. A Hostnet ird encaminhar um
supervisor de prova com local divulgado ap0s encerrar as inscricdes. Este exame serd composto
por uma questao. O transporte dos trés alunos até a capital do estado respectivo sera
responsabilidade da escola.

4.2 — A prova da segunda etapa sera aplicada no dia 31 de outubro de 2008, em horario a ser
definido, durante o evento Latinoware, na sede da Itaipu, em Foz do Iguagu/PR. Um problema
de algoritmo devera ser resolvido pelos 15 (quinze) escolas finalistas, que serao
obrigatoriamente de escolas diferentes. As equipes podem participar da Caravana, que conta
com transporte de 6nibus partindo das principais capitais até Foz do Iguagu, caso o estado
respectivo da escola néo esteja incluido no itinerario na Caravana, os custos do transporte até a
capital mais proxima do percurso sera responsabilidade da escola.

4.3 - De acordo com a pontuacdo da primeira etapa e analise de provas, a final podera contar
com até 3 (trés) escolas do mesmo estado.

4.4 — A organizacao da OAH pode propor um desafio-surpresa aos finalistas.

4.5 - E obrigatdria a apresentacéo, no dia da prova da segunda etapa, de documento de
identificacéo oficial com foto dos participantes. Todos os alunos devem vestir o uniforme oficial
do seus colégios.

4.6 - O competidor deve chegar no local 15 minutos antes da prova, caso chegar atrasado, ndo
poderd participar da competicao.

4.7 — Na etapa final, os 45 estudantes e 15 professores representando cada escola terdo um
servigco de transporte 'Caravana’ da empresa ltaipu, e receberdo da Hostnet inscricdes para
participar do Latinoware, realizado de 30 de outubro a 1° de novembro, em Foz do Iguagu.

4.8 — As hospedagem serao por conta da producao da OAH.

4.9 - No dia da prova sera somente permitido o uso de lapis, caneta ou lapiseira, borracha, régua
e papel para rascunho. E proibido o uso de calculadoras ou qualquer outro tipo de consulta pelos
membros do grupo.

i

2
Q‘l;.‘



ﬁ'ﬂ - ’

i

r M.I:HPIEIDH ﬂ‘ ﬂ:l-liﬂl"ﬂ"lﬂ I.'I'D'!'-‘I'HET

e -y Regulamento

5. Resultados

5.1 - A correcao das provas cabera a uma banca examinadora, nomeada pela organizacéo da
OAH.

5.2 - O gabarito da prova ficara com a organizacao da OAH, sendo publicado posteriormente na
internet.

5.3 - Os resultados da primeira fase da OAH seré&o divulgados no dia 15 de outubro de 2008, no
site das Olimpiadas.

5.4 - Os resultados da segunda fase da OAH seréo divulgados no dia seguinte a prova, no dia 1°
de novembro de 2008, durante a programacéao do Latinoware, em Foz do Iguacu.

6. Premiacao

6.1 - Todos os alunos participantes ganharéo certificados de participagdo com kits da Hostnet.
Os participantes também poderédo cursar gratuitamente um dos cursos a distancia do iPed. Cada
participante recebera um ano de hospedagem gratuita na Hostnet no plano mini-PHP.

6.2 — Os 45 estudantes que participarao da fase final, divididos em quinze equipes de trés
componentes por escola selecionada, ganhardo pacotes de cursos a distancia do iPed, um
dominio .com por um ano e indica¢des de estagio na area de TI.

6.3 - A equipe que alcancar a melhor nota no desafio da fase final sera contemplada com
medalhas e um troféu para a escola, que sera entregue em ceriménia no Latinoware, em Foz do
Iguacu, em Itaipu, no dia 1° de novembro.

6.4 — Cada um dos trés alunos da equipe vencedora vai ganhar um notebook.
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7. Disposicfes Gerais

7.1 - Os patrticipantes, ao se inscreverem na competi¢cao, concordam implicitamente com as
regras estabelecidas.

7.2 - Nenhum funcionario ou parente de quem trabalhe na Hostnet ou das empresas apoiadoras
podera participar da competicao.

7.3 - A organizacado da OAH tera a ultima palavra sobre a interpretacao deste regulamento.
7.4 — As escolas, professores e alunos participantes concordam em ceder o uso de imagens
para divulgagéo e cobertura jornalistica do evento, em fotos e videos que poderéo ser
documentadas durante a competicao.

8. Conteudo Programatico

8.1 - Variaveis e declaracao de variaveis. Comandos de atribuicéo.
Expressdes aritméticas. Operadores e Precedéncia de operadores. Leitura e escrita.

8.2 - Expressdes légicas e comandos condicionais: N ~
Expressdes logicas, conectores ldgicos, precedéncia, tipos booleanos, SE-ENTAO-SENAO,
blocos de comando.

8.3 - Comandos de Repeti¢éo:
ENQUANTO, REPETIR.

8.4 - Vetores e comandos de repeticao:
PARA, declaracéo de vetores, uso de vetores, manipulacdo de elementos de vetor.

8.5 - Matrizes:
Declaragédo de matrizes, uso de matrizes, manipulacao de elementos de matriz.

8.6 - Procedimentos:
Declaracao e uso de procedimentos, passagem de parametros, escopo de variaveis.

8.7 - Funcdes:
Declaracéo e uso de funcdes, passagem de parametros, escopo de variaveis.
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